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Share	—	copy	and	redistribute	the	material	in	any	medium	or	format	for	any	purpose,	even	commercially.	Adapt	—	remix,	transform,	and	build	upon	the	material	for	any	purpose,	even	commercially.	The	licensor	cannot	revoke	these	freedoms	as	long	as	you	follow	the	license	terms.	Attribution	—	You	must	give	appropriate	credit	,	provide	a	link	to	the
license,	and	indicate	if	changes	were	made	.	You	may	do	so	in	any	reasonable	manner,	but	not	in	any	way	that	suggests	the	licensor	endorses	you	or	your	use.	ShareAlike	—	If	you	remix,	transform,	or	build	upon	the	material,	you	must	distribute	your	contributions	under	the	same	license	as	the	original.	No	additional	restrictions	—	You	may	not	apply
legal	terms	or	technological	measures	that	legally	restrict	others	from	doing	anything	the	license	permits.	You	do	not	have	to	comply	with	the	license	for	elements	of	the	material	in	the	public	domain	or	where	your	use	is	permitted	by	an	applicable	exception	or	limitation	.	No	warranties	are	given.	The	license	may	not	give	you	all	of	the	permissions
necessary	for	your	intended	use.	For	example,	other	rights	such	as	publicity,	privacy,	or	moral	rights	may	limit	how	you	use	the	material.	Este	artículo	o	sección	necesita	referencias	que	aparezcan	en	una	publicación	acreditada.	Busca	fuentes:	«Sample»	–	noticias	·	libros	·	académico	·	imágenesEste	aviso	fue	puesto	el	5	de	julio	de	2012.	En	música,	el
anglicismo	sample	(«muestra»	en	inglés)	se	utiliza	para	referirse	a	una	muestra	de	un	sonido	grabado	en	cualquier	tipo	de	soporte	para	reutilizarla	posteriormente	como	un	instrumento	musical	o	una	diferente	grabación	de	sonido.	Se	elabora,	así,	una	mezcla	o	sucesión	de	secuencias	de	canciones	o	vídeos	que	además	pueden	estar	transformados
mediante	efectos.	Sampling	y	sampleado	y	también	el	término	muestreo	musical	hacen	referencia	al	acto	de	tomar	una	porción.	El	sampling	se	generalizó	en	la	música	popular	con	el	nacimiento	del	hip	hop	en	Nueva	York	en	los	años	1970.	Generalmente	se	lleva	a	cabo	mediante	un	sampler,	que	es	un	aparato	analógico	o	bien	un	software	que	permite
tomar	muestras	digitales	de	secuencias	sonoras	para	luego	reproducirlas	o	transformarlas	mediante	efectos.	También	se	pueden	tomar	muestras	(samples)	mediante	cinta	o	vinilo.	Un	ejemplo	es	el	uso	de	la	introducción	de	batería	tomada	de	la	canción	When	the	Levee	Breaks,	de	Led	Zeppelin,	en	canciones	de	Beastie	Boys,	Dr.	Dre,	Eminem,	Mike
Oldfield,	Rob	Dougan,	Coldcut,	Depeche	Mode	y	Erasure,	o	los	riffs	de	guitarra	tomados	del	tema	Hot	Blooded	de	Foreigner	en	la	canción	Funky	Cold	Medina,	de	Tone	Lōc.	Esta	forma	de	utilizar	samples	es	habitual	en	la	música	industrial,	donde	a	menudo	se	utilizan	palabras	habladas	de	películas	y	programas	de	televisión,	así	como	en	la	música
electrónica	(que	se	desarrolló	a	partir	de	la	música	concreta,	basada	casi	totalmente	en	el	muestreo);	el	hip	hop,	desarrollado	mediante	la	repetición	por	los	DJs	de	los	breaks	de	las	canciones,	y	el	R&B	contemporáneo.	No	obstante,	el	sampling	se	ha	vuelto	común	también	en	otros	géneros	musicales.	Esta	sección	es	un	extracto	de	Sampler.[editar]	Un
sampler	AKAI	MPC2000.	Un	sampler	es	un	instrumento	musical	electrónico	similar	en	algunos	aspectos	a	un	sintetizador	pero	que,	en	lugar	de	generar	sonidos,	utiliza	grabaciones	(o	samples)	de	sonidos	que	son	cargadas	o	grabadas	en	el	mismo	por	el	usuario	para	ser	reproducidas	mediante	un	teclado,	un	secuenciador	u	otro	dispositivo	para
interpretar	o	componer	música.	Dado	que	estos	samples	son	guardados	hoy	en	día	mediante	memoria	digital	su	acceso	es	rápido	y	sencillo.	El	pitch	de	un	sample	puede	modificarse	para	producir	escalas	musicales	o	acordes.	A	menudo	los	samplers	incluyen	filtros,	modulación	mediante	low	frequency	oscillation	y	otros	procesos	similares	a	los	de	un
sintetizador	que	permiten	que	el	sonido	original	sea	modificado	de	diferentes	maneras.	La	mayor	parte	de	los	samplers	tienen	funciones	polifónicas,	esto	es,	pueden	tocar	más	de	una	nota	al	mismo	tiempo.	Muchos	también	son	multitímbricos,	pudiendo	tocar	diferentes	sonidos	al	mismo	tiempo.	Los	orígenes	del	sample	datan	de	la	década	de	1950,	en
el	caso	de	la	música	erudita	y	artística	(clásica).	En	cuanto	a	la	música	popular,	a	mediados	de	los	años	1960,	bandas	como	The	Beatles	y	The	Velvet	Underground	comenzaron	con	la	implementación	de	elementos	sonoros	y	fragmentos	de	sonido	no	melódico	grabados	de	diferentes	lugares	para	después	ser	usados	como	complemento	en	su	música;	sin
embargo	y	a	pesar	de	conseguir	resultados	innovadores,	las	limitaciones	tecnológicas	de	la	época	no	permitieron	el	desarrollo	absoluto	de	éstas	técnicas.	El	uso	del	sample	tal	como	lo	conocemos	hoy	en	día	comenzó	a	realizarse	a	principios	de	los	años	1980,	cuando	la	tecnología	permitió	grabar	sonidos	en	formato	digital	por	medio	de	computadoras
que	eran	capaces	tanto	de	codificar	y	grabar	los	sonidos	en	lenguaje	procesable	por	los	ordenadores	así	como	de	reproducirlos.	De	ahí	nació	el	término	sampling	o	'muestreo',	y	no	pasó	mucho	tiempo	para	que	se	crearan	programas	informáticos	con	los	cuales	los	ordenadores	eran	capaces	de	manipular	y	mezclar	los	samples	con	mucha	calidad	y
comodidad;	la	aplicación	de	esta	tecnología	es	de	extrema	utilidad	dentro	del	ámbito	de	la	música	y	de	la	tecnología	sonora,	ya	que	permite	emular	sonidos	reales,	cuando	en	realidad	son	muestras	grabadas.	La	computadora	destinada	a	realizar	en	exclusiva	estas	tareas	pasó	a	llamarse	sampler	y	la	mejora	de	estas	máquinas	a	lo	largo	del	tiempo
permitió	que	fueran	insertadas	en	otras	computadoras	más	complejas	(por	ejemplo,	dentro	de	un	teclado	o	sintetizador)	y	que	en	la	construcción	de	las	computadoras	se	incluyera	una	memoria	y	dispositivos	de	grabación	propios.	Algunas	máquinas	de	este	tipo	pasaron	a	ser	auténticos	sistemas	autónomos	de	manipulación	de	los	sonidos	grabados	en
los	mismos,	lo	que	permite	almacenarlos,	editarlos	y	modificarlos	de	una	forma	muy	intuitiva.	Algunos	de	los	samples	más	famosos	son:	la	introducción	de	batería	tomada	de	la	canción	When	the	Levee	Breaks	(1971),	de	Led	Zeppelin,	en	canciones	de	Beastie	Boys,	Dr.	Dre	y	Eminem,	Funky	Drummer	(1970)	de	James	Brown	en	canciones	como	"Rebel
without	a	Pause"	de	Public	Enemy,	"Mama	said	knock	you	out"	de	LL	Cool	J	y	"Freedom"	de	George	Michael,	Gimme!	Gimme!	Gimme!	(A	Man	After	Midnight)	(1979)	de	ABBA,	que	fue	usada	en	Hung	Up	de	Madonna	y	Back	in	Black	(1980)	de	AC/DC	que	fue	usada	como	un	sample	de	rap	por	los	Beastie	Boys	o	también	el	"Amen	break"	de	la	canción
"Amen	Brother"	(1969)	de	The	Winstons	usada	en	varias	canciones	de	rap	como	"Straight	Outta	Compton"	(1988)	del	grupo	estadounidense	N.W.A.	Montaje	Sampler	Síntesis	mediante	tabla	de	ondas	Simulación	Sintetizador	Interpolación	Artículo	de	Diedrich	Diederichsen	en	la	revista	Artefacto	sobre	montaje,	sampling	y	morphing	Datos:	Q12334450
Obtenido	de	«	Un	sample	es	un	fragmento	de	audio	reutilizado	en	una	nueva	producción	musical.	Esta	técnica	ha	transformado	la	industria,	permitiendo	a	los	artistas	crear	canciones	sin	la	necesidad	de	grandes	estudios.	Te	contamos	todo	sobré	qué	es	un	sample.	Con	solo	un	dispositivo	móvil,	es	posible	producir	música	de	alta	calidad	utilizando
sonidos	previamente	grabados.	¡Hoy	te	mostramos	todo	sobre	qué	es	un	sample!	¿Qué	es	un	sample	musical?	Un	sample	es,	en	esencia,	un	fragmento	de	sonido	reutilizado	en	una	nueva	composición	musical.	Puede	ser	una	porción	de	una	canción,	una	grabación	de	voz	o	incluso	un	sonido	ambiental.		Esta	técnica	ofrece	a	los	productores	una
herramienta	versátil	para	enriquecer	sus	creaciones	con	elementos	únicos	o	referencias	a	otras	obras.	Los	samples	pueden	provenir	de	diversas	fuentes,	como	canciones	populares,	diálogos	de	películas,	entrevistas	o	sonidos	capturados	en	el	entorno	natural.		Gracias	a	esta	diversidad,	el	sampling	permite	una	infinidad	de	posibilidades	creativas,
desde	recrear	atmósferas	hasta	generar	nuevas	texturas	sonoras.	La	clave	del	éxito	en	el	uso	de	samples	está	en	la	creatividad	del	productor	al	manipular	estos	fragmentos	con	edición,	efectos	y	combinaciones.	Origen	y	desarrollo	del	sample	El	origen	del	sample	se	remonta	a	los	años	70,	cuando	productores	y	DJs	empezaron	a	tomar	fragmentos	de
canciones	para	crear	bases	rítmicas	sobre	las	cuales	los	raperos	podían	interpretar	sus	letras.		Esta	técnica	marcó	un	hito	en	la	música,	sentando	las	bases	de	géneros	como	el	hip	hop.	La	palabra	sample	proviene	del	inglés,	del	verbo	to	sample,	que	significa	“muestrear”	o	“tomar	una	muestra”.		A	partir	de	los	años	80,	surgieron	dispositivos	como	el
legendario	Akai	MPC	de	1988,	que	facilitaron	la	creación	y	manipulación	de	samples.		Tipos	de	samples	Si	bien	todos	los	recortes	sonoros	pueden	considerarse	un	sample	en	términos	generales,	hay	ciertas	categorías	para	definir	y	organizar	los	diferentes	tipos	de	muestras	en	el	universo	sonoro.		¡Veámoslas!	Loops	Los	loops	son	fragmentos	de	música
que	se	repiten	en	bucle	para	crear	bases	rítmicas	o	melódicas,	esenciales	en	géneros	como	el	hip	hop,	trap	y	rap.		Su	origen	está	estrechamente	ligado	al	de	los	samplers,	ya	que	ambos	comparten	el	mismo	concepto:	reutilizar	y	repetir	sonidos	para	dar	forma	a	nuevas	composiciones.	Librerías	de	instrumentos	y	galerías	de	sonidos	Las	librerías	de
instrumentos	y	galerías	de	sonidos	son	colecciones	de	samples	digitales	que	emulan	instrumentos	reales	o	crean	sonidos	sintéticos.		A	partir	de	muestras	reales,	los	softwares	musicales	crean	instrumentos	virtuales	para	producir	una	amplia	variedad	de	timbres	y	sonidos.	Sonidos	experimentales	y	efectos	Los	sonidos	experimentales	y	efectos	se
emplean	para	crear	atmósferas	y	efectos	especiales,	como	explosiones,	risas	o	sirenas,	y	son	comunes	en	música	de	películas	y	videojuegos.		También	se	usan	sonidos	cotidianos,	como	el	ruido	de	la	ciudad	o	el	timbre	de	un	teléfono,	para	generar	ambientes	únicos.	Técnicas	de	sampleo	Existen	muchas	formas	de	crear	y	procesar	samples.	Te
mostramos	algunas	de	las	más	importantes.	Grabación	Puedes	crear	tus	propios	samples	grabando	instrumentos	o	voces	en	un	estudio	de	grabación.	Puedes	también	capturar	sonidos	del	entorno,	como	el	ruido	de	la	calle,	la	naturaleza	o	situaciones	cotidianas.	Sampleo	de	vinilos	o	audios	Escuchar	discos	de	vinilo	y	samplear	secciones	interesantes	de
pistas	existentes	es	una	técnica	común	en	géneros	como	el	hip-hop	y	la	música	electrónica.	También	hacer	recortes	de	tracks	en	formato	de	audio	digital,	que	es	la	técnica	más	usual	en	estos	días.	Sintetizadores	y	samplers	hardware	Utiliza	sintetizadores	y	samplers	hardware	para	crear	sonidos	desde	cero	o	modificar	sonidos	existentes	para
adaptarlos	a	tus	necesidades.	Software	de	producción	musical	Hay	una	gran	cantidad	de	software	de	producción	musical	que	incluye	bibliotecas	de	samples	y	herramientas	para	manipular	sonidos.	Puedes	crear	o	editar	samples	directamente	en	tu	DAW	(Digital	Audio	Workstation).	Edición	de	samples	Puedes	modificar	samples	existentes	mediante
técnicas	como	time	stretching,	cambio	tonal	o	la	inversión	para	producir	sonidos	únicos.	Artistas	que	utilizan	samples	Siendo	realistas,	casi	todos	los	artistas	han	empleado	samples	en	sus	discos,	a	menos	que	se	trate	de	producciones	completamente	acústicas.	Sin	embargo,	algunos	músicos	han	hecho	del	sampleo	una	parte	esencial	de	su	estilo.	Un
ejemplo	es	DJ	Shadow,	pionero	del	hip-hop	instrumental,	cuyo	icónico	álbum	Endtroducing…	fue	creado	casi	en	su	totalidad	con	samples.		Grupos	como	Beastie	Boys	y	Public	Enemy	también	destacaron	por	su	uso	innovador	del	sampleo,	enfrentando	incluso	problemas	legales	por	su	empleo	de	fragmentos	de	otras	obras.	En	la	música	electrónica,
artistas	como	Daft	Punk,	con	su	álbum	Discovery,	y	The	Prodigy,	pioneros	del	big	beat,	utilizaron	samples	para	fusionar	géneros	y	crear	un	sonido	distintivo.		Productores	como	Madlib,	famosos	por	encontrar	muestras	oscuras	y	únicas,	y	otros	como	Portishead,	Fatboy	Slim	y	Kanye	West	han	continuado	enriqueciendo	la	música	moderna	con	esta
técnica.	¿Qué	hace	un	productor	musical?	El	universo	del	sample	es	enorme	y	puedes	aprender	aún	más	sobre	música	leyendo	todos	sobre	qué	hace	un	productor	musical.	¡Perfecciónate	en	la	música	hoy	mismo!	Este	artículo	o	sección	necesita	referencias	que	aparezcan	en	una	publicación	acreditada.	Busca	fuentes:	«Sample»	–	noticias	·	libros	·
académico	·	imágenesEste	aviso	fue	puesto	el	5	de	julio	de	2012.	En	música,	el	anglicismo	sample	(«muestra»	en	inglés)	se	utiliza	para	referirse	a	una	muestra	de	un	sonido	grabado	en	cualquier	tipo	de	soporte	para	reutilizarla	posteriormente	como	un	instrumento	musical	o	una	diferente	grabación	de	sonido.	Se	elabora,	así,	una	mezcla	o	sucesión	de
secuencias	de	canciones	o	vídeos	que	además	pueden	estar	transformados	mediante	efectos.	Sampling	y	sampleado	y	también	el	término	muestreo	musical	hacen	referencia	al	acto	de	tomar	una	porción.	El	sampling	se	generalizó	en	la	música	popular	con	el	nacimiento	del	hip	hop	en	Nueva	York	en	los	años	1970.	Generalmente	se	lleva	a	cabo
mediante	un	sampler,	que	es	un	aparato	analógico	o	bien	un	software	que	permite	tomar	muestras	digitales	de	secuencias	sonoras	para	luego	reproducirlas	o	transformarlas	mediante	efectos.	También	se	pueden	tomar	muestras	(samples)	mediante	cinta	o	vinilo.	Un	ejemplo	es	el	uso	de	la	introducción	de	batería	tomada	de	la	canción	When	the	Levee
Breaks,	de	Led	Zeppelin,	en	canciones	de	Beastie	Boys,	Dr.	Dre,	Eminem,	Mike	Oldfield,	Rob	Dougan,	Coldcut,	Depeche	Mode	y	Erasure,	o	los	riffs	de	guitarra	tomados	del	tema	Hot	Blooded	de	Foreigner	en	la	canción	Funky	Cold	Medina,	de	Tone	Lōc.	Esta	forma	de	utilizar	samples	es	habitual	en	la	música	industrial,	donde	a	menudo	se	utilizan
palabras	habladas	de	películas	y	programas	de	televisión,	así	como	en	la	música	electrónica	(que	se	desarrolló	a	partir	de	la	música	concreta,	basada	casi	totalmente	en	el	muestreo);	el	hip	hop,	desarrollado	mediante	la	repetición	por	los	DJs	de	los	breaks	de	las	canciones,	y	el	R&B	contemporáneo.	No	obstante,	el	sampling	se	ha	vuelto	común
también	en	otros	géneros	musicales.	Esta	sección	es	un	extracto	de	Sampler.[editar]	Un	sampler	AKAI	MPC2000.	Un	sampler	es	un	instrumento	musical	electrónico	similar	en	algunos	aspectos	a	un	sintetizador	pero	que,	en	lugar	de	generar	sonidos,	utiliza	grabaciones	(o	samples)	de	sonidos	que	son	cargadas	o	grabadas	en	el	mismo	por	el	usuario
para	ser	reproducidas	mediante	un	teclado,	un	secuenciador	u	otro	dispositivo	para	interpretar	o	componer	música.	Dado	que	estos	samples	son	guardados	hoy	en	día	mediante	memoria	digital	su	acceso	es	rápido	y	sencillo.	El	pitch	de	un	sample	puede	modificarse	para	producir	escalas	musicales	o	acordes.	A	menudo	los	samplers	incluyen	filtros,
modulación	mediante	low	frequency	oscillation	y	otros	procesos	similares	a	los	de	un	sintetizador	que	permiten	que	el	sonido	original	sea	modificado	de	diferentes	maneras.	La	mayor	parte	de	los	samplers	tienen	funciones	polifónicas,	esto	es,	pueden	tocar	más	de	una	nota	al	mismo	tiempo.	Muchos	también	son	multitímbricos,	pudiendo	tocar
diferentes	sonidos	al	mismo	tiempo.	Los	orígenes	del	sample	datan	de	la	década	de	1950,	en	el	caso	de	la	música	erudita	y	artística	(clásica).	En	cuanto	a	la	música	popular,	a	mediados	de	los	años	1960,	bandas	como	The	Beatles	y	The	Velvet	Underground	comenzaron	con	la	implementación	de	elementos	sonoros	y	fragmentos	de	sonido	no	melódico
grabados	de	diferentes	lugares	para	después	ser	usados	como	complemento	en	su	música;	sin	embargo	y	a	pesar	de	conseguir	resultados	innovadores,	las	limitaciones	tecnológicas	de	la	época	no	permitieron	el	desarrollo	absoluto	de	éstas	técnicas.	El	uso	del	sample	tal	como	lo	conocemos	hoy	en	día	comenzó	a	realizarse	a	principios	de	los	años	1980,
cuando	la	tecnología	permitió	grabar	sonidos	en	formato	digital	por	medio	de	computadoras	que	eran	capaces	tanto	de	codificar	y	grabar	los	sonidos	en	lenguaje	procesable	por	los	ordenadores	así	como	de	reproducirlos.	De	ahí	nació	el	término	sampling	o	'muestreo',	y	no	pasó	mucho	tiempo	para	que	se	crearan	programas	informáticos	con	los	cuales
los	ordenadores	eran	capaces	de	manipular	y	mezclar	los	samples	con	mucha	calidad	y	comodidad;	la	aplicación	de	esta	tecnología	es	de	extrema	utilidad	dentro	del	ámbito	de	la	música	y	de	la	tecnología	sonora,	ya	que	permite	emular	sonidos	reales,	cuando	en	realidad	son	muestras	grabadas.	La	computadora	destinada	a	realizar	en	exclusiva	estas
tareas	pasó	a	llamarse	sampler	y	la	mejora	de	estas	máquinas	a	lo	largo	del	tiempo	permitió	que	fueran	insertadas	en	otras	computadoras	más	complejas	(por	ejemplo,	dentro	de	un	teclado	o	sintetizador)	y	que	en	la	construcción	de	las	computadoras	se	incluyera	una	memoria	y	dispositivos	de	grabación	propios.	Algunas	máquinas	de	este	tipo	pasaron
a	ser	auténticos	sistemas	autónomos	de	manipulación	de	los	sonidos	grabados	en	los	mismos,	lo	que	permite	almacenarlos,	editarlos	y	modificarlos	de	una	forma	muy	intuitiva.	Algunos	de	los	samples	más	famosos	son:	la	introducción	de	batería	tomada	de	la	canción	When	the	Levee	Breaks	(1971),	de	Led	Zeppelin,	en	canciones	de	Beastie	Boys,	Dr.
Dre	y	Eminem,	Funky	Drummer	(1970)	de	James	Brown	en	canciones	como	"Rebel	without	a	Pause"	de	Public	Enemy,	"Mama	said	knock	you	out"	de	LL	Cool	J	y	"Freedom"	de	George	Michael,	Gimme!	Gimme!	Gimme!	(A	Man	After	Midnight)	(1979)	de	ABBA,	que	fue	usada	en	Hung	Up	de	Madonna	y	Back	in	Black	(1980)	de	AC/DC	que	fue	usada
como	un	sample	de	rap	por	los	Beastie	Boys	o	también	el	"Amen	break"	de	la	canción	"Amen	Brother"	(1969)	de	The	Winstons	usada	en	varias	canciones	de	rap	como	"Straight	Outta	Compton"	(1988)	del	grupo	estadounidense	N.W.A.	Montaje	Sampler	Síntesis	mediante	tabla	de	ondas	Simulación	Sintetizador	Interpolación	Artículo	de	Diedrich
Diederichsen	en	la	revista	Artefacto	sobre	montaje,	sampling	y	morphing	Datos:	Q12334450	Obtenido	de	«	Un	sampler	es	una	herramienta	utilizada	en	la	música	para	reutilizar	muestras	de	sonidos	grabados.	Funciona	tomando	muestras	digitales	de	secuencias	sonoras,	las	cuales	pueden	reproducirse	o	transformarse	mediante	efectos.	A	lo	largo	de
su	historia,	el	sampler	ha	evolucionado	desde	los	fonógenos	en	los	años	50	hasta	los	samplers	comerciales	como	el	Fairlight	en	los	años	70.	Ejemplos	famosos	de	canciones	que	utilizan	samples	son	la	introducción	de	batería	de	‘When	the	Levee	Breaks’	de	Led	Zeppelin	y	el	riff	de	guitarra	de	‘Hot	Blooded’	de	Foreigner	en	‘Funky	Cold	Medina’	de	Tone
Lōc.	En	la	actualidad,	el	sampler	sigue	siendo	una	pieza	clave	en	los	estudios	de	grabación,	con	equipos	y	software	especializados	disponibles	para	su	uso.	La	historia	del	sampler	se	remonta	al	pasado,	con	sus	orígenes	en	los	fonógenos.	Estos	dispositivos,	desarrollados	en	la	década	de	1950,	fueron	los	primeros	en	permitir	la	grabación	y	reproducción
de	sonidos	de	forma	electromagnética.	Aunque	no	eran	directamente	comparables	a	los	samplers	modernos,	sentaron	las	bases	para	el	desarrollo	de	esta	técnica	revolucionaria	en	la	música.	Los	fonógenos	abrieron	el	camino	al	sampling	al	introducir	la	idea	de	capturar	y	reproducir	sonidos	grabados.	Estos	dispositivos	registraban	sonidos	en	discos
metálicos,	permitiendo	su	reproducción	posterior.	Aunque	su	capacidad	de	almacenamiento	y	la	calidad	sonora	eran	limitadas,	sentaron	las	bases	tecnológicas	para	posteriores	avances	en	este	campo.	Durante	los	años	60	y	70,	surgieron	avances	significativos	en	el	desarrollo	del	sampler.	Uno	de	los	hitos	más	importantes	fue	la	invención	del	melotrón,
un	teclado	que	utilizaba	cintas	magnéticas	pregrabadas	para	reproducir	sonidos	de	instrumentos	reales.	Este	dispositivo	fue	algo	novedoso	en	su	época,	ya	que	permitía	a	los	músicos	acceder	a	una	variedad	de	sonidos	sin	tener	que	utilizar	instrumentos	tradicionales.	Además,	en	estos	años	comenzaron	a	surgir	experimentos	y	proyectos	pioneros	en	la
música	electrónica,	donde	se	empleaban	técnicas	de	sampling	de	forma	más	experimental	y	creativa.	Estos	primeros	pasos	allanaron	el	camino	para	futuros	desarrollos	en	el	mundo	de	la	música	y	el	sampling.	Fue	en	los	años	80	cuando	el	sampler	comenzó	a	popularizarse	y	a	evolucionar	de	manera	significativa.	Aparecieron	en	el	mercado	samplers
como	el	Fairlight,	el	Synclavier	y	el	Emulator,	que	ofrecían	capacidades	avanzadas	de	grabación,	reproducción	y	manipulación	de	muestras	sonoras.	Además,	en	estos	años,	se	produjo	una	reducción	en	el	precio	de	los	samplers,	lo	que	permitió	que	músicos	y	productores	independientes	tuvieran	acceso	a	esta	tecnología.	La	aparición	de	compañías
que	fabricaban	samplers	a	precios	más	accesibles	fue	un	factor	crucial	para	la	difusión	y	desarrollo	de	la	técnica	del	sampling.	En	los	años	90,	los	samplers	se	consolidaron	como	sistemas	basados	en	ordenadores	personales,	lo	que	abrió	aún	más	posibilidades	para	la	creación	musical.	El	sampling	se	convirtió	en	una	práctica	común	en	muchos
géneros	musicales	y	revolucionó	el	proceso	de	composición	al	permitir	el	collage	acústico,	remixes	y	mash-ups.	El	sampler,	a	lo	largo	de	su	historia,	ha	experimentado	numerosos	avances	tecnológicos	y	ha	dejado	una	huella	significativa	en	el	mundo	de	la	música.	Su	evolución	ha	llevado	a	la	creación	de	equipos,	software	y	bibliotecas	de	samples
específicos	para	cada	género	musical,	lo	que	ha	contribuido	a	expandir	aún	más	las	posibilidades	creativas	en	el	ámbito	musical.	El	sampler	se	ha	convertido	en	una	herramienta	fundamental	en	los	estudios	de	grabación	y	continúa	siendo	utilizado	en	la	producción	musical	actual.	El	sampler	es	una	herramienta	versátil	que	permite	manipular	y	utilizar
muestras	de	sonidos	grabados	de	diversas	maneras.	A	continuación,	exploraremos	las	diferentes	características	y	utilidades	que	ofrece	este	dispositivo	en	la	producción	musical:	Una	de	las	funciones	fundamentales	del	sampler	es	la	capacidad	de	tomar	muestras	digitales	de	sonidos	preexistentes.	Esto	significa	que	se	pueden	grabar	fragmentos	de
audio,	como	voces,	instrumentos	o	cualquier	otro	sonido,	y	convertirlos	en	archivos	digitales	para	su	posterior	uso.	Estas	muestras	pueden	obtenerse	mediante	micrófonos,	instrumentos	electrónicos	u	otras	fuentes	de	sonido.	Una	vez	que	se	han	tomado	las	muestras	de	sonido,	el	sampler	permite	reproducirlas	de	forma	individual	o	combinarlas	en
secuencias	para	crear	composiciones	musicales	únicas.	Además,	se	pueden	aplicar	modificaciones	y	transformaciones	a	las	muestras,	como	ajustes	de	tono,	velocidad,	duración	o	contraste,	lo	que	abre	un	amplio	abanico	de	posibilidades	creativas.	El	sampler	también	ofrece	la	posibilidad	de	aplicar	efectos	a	las	muestras	de	sonido.	Esto	significa	que	se
pueden	agregar	efectos	de	reverberación,	eco,	distorsión,	entre	otros,	para	modificar	el	sonido	original	y	lograr	diferentes	estilos	y	ambientes	sonoros.	Estos	efectos	permiten	darle	personalidad	y	originalidad	a	las	composiciones.	Además,	hay	samplers	que	cuentan	con	una	amplia	gama	de	controles	y	parámetros	para	ajustar	con	precisión	el	sonido
de	las	muestras.	Esto	brinda	un	mayor	control	sobre	la	forma	en	que	se	reproducen	y	modifican	los	samples,	permitiendo	adaptarlos	a	las	necesidades	y	preferencias	del	músico	o	productor.	La	utilización	de	samples	en	la	música	ha	sido	una	práctica	recurrente	en	diferentes	géneros,	permitiendo	a	los	artistas	incorporar	elementos	sonoros	icónicos	en
sus	composiciones.	A	continuación,	se	presentan	dos	ejemplos	destacados	de	canciones	que	han	utilizado	samples	de	manera	creativa	y	efectiva.	Uno	de	los	primeros	y	más	reconocidos	ejemplos	de	sampleo	se	encuentra	en	la	canción	‘When	the	Levee	Breaks’	de	la	legendaria	banda	Led	Zeppelin.	En	esta	canción,	utiliza	una	famosa	introducción	de
batería	extraída	del	tema	original	de	Memphis	Minnie,	una	influyente	blueswoman	de	la	época.	El	grupo	decidió	utilizar	este	sample	para	crear	una	atmósfera	única	y	distintiva	en	su	canción.	La	batería	de	John	Bonham	fue	grabada	en	una	gran	sala,	logrando	un	sonido	imponente	y	lleno	de	energía.	Este	sample	ha	sido	posteriormente	utilizado	en
numerosas	producciones	musicales,	convirtiéndose	en	un	recurso	icónico	y	reconocible	en	la	historia	de	la	música.	Otro	ejemplo	significativo	es	el	uso	del	riff	de	guitarra	extraído	de	‘Hot	Blooded’	de	Foreigner	en	la	canción	‘Funky	Cold	Medina’	del	rapero	Tone	Lōc.	En	este	caso,	el	sample	se	convirtió	en	la	base	musical	principal	de	la	canción	de
Tone	Lōc,	agregando	un	elemento	de	groove	y	actitud.	El	sample	de	‘Hot	Blooded’	se	fusionó	con	la	lírica	y	el	flow	de	Tone	Lōc,	creando	una	combinación	única	que	resultó	en	un	gran	éxito	en	la	década	de	los	80.	Este	ejemplo	ilustra	cómo	el	sampleo	puede	ser	utilizado	para	dar	vida	a	nuevas	creaciones	musicales,	combinando	elementos	de
diferentes	géneros	y	generando	un	sonido	fresco	y	original.	Estos	ejemplos	demuestran	el	impacto	y	la	versatilidad	del	sampleo	en	la	música,	permitiendo	a	los	artistas	incorporar	fragmentos	de	canciones	antiguas	o	reconocibles	en	nuevas	producciones.	El	uso	creativo	de	samples	ha	redefinido	la	manera	en	que	se	componen	y	producen	canciones	en
la	era	digital,	abriendo	un	abanico	de	posibilidades	sonoras	y	estilos	musicales.	El	sampler	ha	adquirido	una	importancia	fundamental	en	los	estudios	de	grabación,	transformando	la	forma	en	que	se	crea	y	produce	música.	Con	los	avances	tecnológicos,	han	surgido	numerosos	equipos	y	software	especializados	que	permiten	el	uso	de	samples	digitales.
En	la	actualidad,	el	sampler	se	ha	convertido	en	una	pieza	clave	en	los	estudios	de	grabación.	Permite	a	los	productores	y	músicos	explorar	un	mundo	de	posibilidades	creativas	al	acceder	a	una	amplia	biblioteca	de	samples	y	sonidos	grabados.	Esta	herramienta	ofrece	la	capacidad	de	experimentar	y	crear	nuevos	arreglos	sonoros,	enriqueciendo	la
producción	musical	de	manera	significativa.	Existen	diversos	equipos	y	software	diseñados	específicamente	para	el	uso	de	samples	digitales.	Algunos	ejemplos	destacados	incluyen	el	Korg	Volca	y	el	Roland	TR-404,	que	ofrecen	opciones	avanzadas	para	la	edición	y	reproducción	de	samples.	Además,	los	DAWs	(Digital	Audio	Workstations)	cuentan	con
samplers	integrados,	lo	que	permite	a	los	productores	componer,	grabar	y	manipular	diferentes	samples	de	manera	más	eficiente.	El	sampling	se	ha	convertido	en	una	técnica	ampliamente	utilizada	en	diversos	géneros	musicales.	Desde	el	hip-hop	y	la	música	electrónica	hasta	el	pop	y	el	rock,	los	artistas	han	encontrado	en	el	sampler	una	herramienta
poderosa	para	crear	nuevos	y	emocionantes	sonidos.	La	posibilidad	de	tomar	muestras	de	canciones	existentes	y	transformarlas	en	algo	completamente	nuevo,	ha	permitido	la	aparición	de	géneros	como	el	trip-hop	o	el	electroswing.	Los	fonógenos	fueron	el	origen	del	sampler	en	la	década	de	1950.	Estos	dispositivos	permitían	la	reproducción	de
sonidos	grabados	almacenados	en	discos,	abriendo	así	las	puertas	a	futuros	avances	en	la	tecnología	del	muestreo	sonoro.	El	melotrón,	desarrollado	en	los	años	60,	fue	otro	hito	en	la	historia	del	sampler.	Este	instrumento	utilizaba	cintas	magnéticas	para	almacenar	diferentes	sonidos	de	instrumentos	musicales,	permitiendo	su	reproducción	al
presionar	las	teclas	del	melotrón.	En	1979,	se	lanzó	al	mercado	el	Fairlight,	considerado	como	el	primer	sampler	comercial.	Este	dispositivo	revolucionario	permitía	tomar	muestras	de	sonidos	y	reproducirlos,	abriendo	nuevas	posibilidades	creativas	en	la	música.	Otro	sampler	destacado	fue	el	Synclavier,	que	surgió	en	los	años	80.	Este	equipo	era
capaz	de	generar	muestras	de	alta	calidad	y	tenía	una	amplia	gama	de	funciones	que	lo	convirtieron	en	una	herramienta	muy	valorada	en	los	estudios	de	grabación.	El	Emulator	fue	otro	sampler	importante	que	surgió	en	la	década	de	1980.	Este	aparato	ofrecía	la	posibilidad	de	sampling	en	tiempo	real	y	fue	utilizado	por	numerosos	músicos	y
productores	para	crear	nuevos	sonidos	y	efectos.	El	Korg	Volca	es	un	dispositivo	compacto	y	portátil	que	permite	la	creación	y	manipulación	de	samples	de	manera	sencilla.	Con	su	interfaz	intuitiva	y	sus	funciones	avanzadas,	este	equipo	ha	ganado	popularidad	entre	los	músicos	y	productores	que	desean	experimentar	con	el	sampling.	El	Roland	TR-
404	es	otro	dispositivo	reconocido	en	el	mundo	del	sampling.	Este	equipo	ofrece	la	posibilidad	de	tomar	muestras	y	secuenciarlas	en	patrones	rítmicos,	siendo	especialmente	utilizado	en	la	música	electrónica.	Los	DAWs	(Digital	Audio	Workstations)	son	programas	de	software	utilizados	para	la	producción	musical.	Muchos	de	ellos	incluyen	samplers
integrados,	lo	que	facilita	la	creación	y	manipulación	de	samples	en	el	proceso	de	composición	y	producción	musical.	Para	satisfacer	las	necesidades	de	los	productores	en	diferentes	géneros	musicales,	existen	bibliotecas	de	samples	específicos	disponibles.	Estas	bibliotecas	ofrecen	una	amplia	variedad	de	sonidos	y	samples,	adaptados	a	diversos
estilos	musicales,	lo	que	permite	a	los	artistas	encontrar	rápidamente	los	elementos	sonoros	que	buscan.	…..	Si	tienes	alguna	duda,	puedes	dejármela	en	los	comentarios	o	hacérmela	llegar	a	través	del	formulario	de	contacto.	Si	además,	el	artículo	te	ha	parecido	valioso,	te	agradecería	que	lo	compartieras	con	los	tuyos	haciendo	clic	en	alguno	de	los
botones	de	RRSS	que	encontrarás	abajo,	de	esa	sencilla	manera	me	estarás	ayudando	a	llegar	a	más	personas.	¡Gracias	de	antemano!	·	Artículos	relacionados	·	¡Haz	clic	para	puntuar	esta	entrada!	La	música	es	un	arte	que	ha	evolucionado	a	lo	largo	de	los	años,	y	los	avances	tecnológicos	han	permitido	la	creación	de	nuevos	estilos	y	géneros.	Uno	de
los	aspectos	más	interesantes	de	la	música	moderna	es	el	uso	del	sampling.	El	sampling	es	una	técnica	que	consiste	en	tomar	una	porción	de	audio	de	una	grabación	existente	y	usarla	en	una	nueva	composición.	Esta	técnica	ha	permitido	a	los	músicos	crear	nuevas	canciones	y	mezclas	únicas,	y	ha	tenido	un	impacto	significativo	en	la	música	popular	y
el	hip	hop	en	particular.	En	este	artículo,	exploraremos	en	detalle	qué	es	el	sampling,	cómo	se	usa	en	la	música	y	algunos	ejemplos	famosos	de	su	uso.	VER	OFERTAS	DE	INSTRUMENTOS	MUSICALES	EN	AMAZON	Todo	lo	que	necesitas	saber	sobre	los	samples:	¿Qué	son	y	cuál	es	su	función?	El	sampling	es	una	técnica	que	se	utiliza	en	la	música
para	crear	nuevas	canciones	a	partir	de	fragmentos	de	sonidos	preexistentes.	Un	sample	es	un	fragmento	de	sonido	que	se	graba	y	se	utiliza	para	crear	música.	Estos	fragmentos	pueden	ser	de	cualquier	tipo	de	sonido,	desde	una	grabación	de	una	conversación	hasta	un	sonido	de	una	película	o	de	un	instrumento	musical.	El	sampling	se	ha	utilizado
en	la	música	desde	los	años	60,	pero	se	popularizó	en	la	década	de	los	80	con	la	llegada	del	hip-hop	y	la	música	electrónica.	Los	productores	de	música	utilizan	los	samples	para	crear	nuevas	canciones	añadiendo	capas	de	sonido	y	creando	ritmos	y	melodías	únicas.	La	función	de	los	samples	es	añadir	variedad	y	profundidad	a	la	música.	Los
productores	pueden	utilizar	un	sample	para	crear	una	atmósfera	específica	en	una	canción	o	para	darle	un	toque	único	añadiendo	un	sonido	distinto.	Además,	los	samples	se	utilizan	para	crear	nuevos	ritmos	y	melodías,	lo	que	permite	a	los	productores	experimentar	con	diferentes	estilos	de	música	y	crear	algo	completamente	nuevo.	Es	importante
tener	en	cuenta	que	el	uso	de	samples	puede	ser	un	tema	controvertido	en	la	música.	Algunos	artistas	han	sido	demandados	por	utilizar	samples	sin	permiso,	lo	que	ha	llevado	a	la	creación	de	leyes	que	regulan	el	uso	de	los	samples.	Es	importante	que	los	productores	de	música	obtengan	los	permisos	necesarios	antes	de	utilizar	cualquier	sample	en
sus	canciones.	Su	función	es	añadir	variedad	y	profundidad	a	la	música,	permitiendo	a	los	productores	experimentar	con	diferentes	estilos	y	crear	algo	completamente	nuevo.	Es	importante	tener	en	cuenta	que	el	uso	de	samples	puede	ser	un	tema	controvertido	y	que	es	necesario	obtener	los	permisos	necesarios	antes	de	utilizar	cualquier	sample	en
una	canción.	Ver	más:		¿Cómo	reconocer	las	notas	y	figuras	musicales?Descubre	qué	es	un	sample	en	la	música	y	cómo	se	utiliza	El	sampling	es	una	técnica	musical	que	implica	la	utilización	de	sonidos	previamente	grabados,	conocidos	como	samples	,	para	crear	nueva	música.	Un	sample	puede	ser	cualquier	cosa,	desde	una	grabación	de	una	batería
hasta	un	fragmento	de	una	canción	existente.	Los	samples	se	han	utilizado	en	la	música	desde	la	década	de	1960,	pero	no	fue	hasta	la	década	de	1980	que	la	técnica	realmente	despegó	con	el	advenimiento	de	la	música	electrónica	y	el	hip	hop.	Los	samples	se	utilizan	de	muchas	maneras	diferentes	en	la	música.	En	el	hip	hop,	por	ejemplo,	los
productores	pueden	tomar	un	sample	de	una	canción	existente	y	utilizarlo	como	base	para	una	nueva	pista.	En	la	música	electrónica,	los	samples	se	utilizan	a	menudo	para	crear	ritmos	y	patrones.	Los	samples	también	se	pueden	utilizar	para	añadir	textura	y	profundidad	a	una	canción.	Un	productor	puede	tomar	un	sample	de	un	instrumento	acústico
y	utilizarlo	como	un	elemento	de	fondo	en	una	canción	electrónica,	por	ejemplo.	La	utilización	de	samples	en	la	música	ha	dado	lugar	a	algunas	controversias	legales.	En	algunos	casos,	los	artistas	han	sido	demandados	por	utilizar	samples	sin	permiso.	Es	importante	obtener	el	permiso	adecuado	antes	de	utilizar	cualquier	sample	en	una	producción
musical	comercial.	Los	samples	se	utilizan	de	muchas	maneras	diferentes	en	la	música,	desde	la	creación	de	nuevos	ritmos	y	patrones	hasta	la	adición	de	textura	y	profundidad	a	una	canción.	Descubre	cómo	funciona	el	sample	y	mejora	tu	producción	musical	El	sampling	es	una	técnica	de	producción	musical	que	consiste	en	tomar	fragmentos	de
sonido	de	una	grabación	existente	y	utilizarlos	en	una	nueva	composición.	Este	proceso	se	realiza	mediante	el	uso	de	un	sampler,	un	dispositivo	que	permite	grabar	y	reproducir	sonidos.	El	sampling	se	utiliza	en	una	amplia	variedad	de	géneros	musicales,	desde	el	hip	hop	hasta	la	música	electrónica.	Permite	a	los	productores	incorporar	sonidos	y
elementos	de	canciones	existentes	en	sus	propias	producciones,	lo	que	puede	dar	lugar	a	nuevas	y	emocionantes	combinaciones	de	sonidos.	Ver	más:		¿Cómo	tocar	la	nota	Bm	en	la	guitarra?Además	de	ser	una	técnica	creativa,	el	sampling	también	puede	ser	una	herramienta	útil	en	la	producción	musical.	Al	utilizar	fragmentos	de	sonido	de	alta
calidad	de	grabaciones	existentes,	los	productores	pueden	ahorrar	tiempo	y	recursos	en	la	creación	de	sonidos	originales.	Para	utilizar	el	sampling	en	tu	producción	musical,	necesitarás	un	sampler	o	un	software	de	producción	musical	que	incluya	funciones	de	sampling.	Una	vez	que	tengas	acceso	a	estas	herramientas,	podrás	comenzar	a
experimentar	con	diferentes	fragmentos	de	sonido	y	crear	tus	propias	composiciones	únicas.	Es	importante	tener	en	cuenta	que	el	sampling	puede	ser	un	área	legalmente	complicada.	Al	utilizar	fragmentos	de	sonido	de	canciones	existentes,	es	importante	asegurarse	de	obtener	los	permisos	adecuados	y	respetar	los	derechos	de	autor.	Si	estás
interesado	en	utilizar	esta	técnica	en	tus	propias	composiciones,	asegúrate	de	obtener	las	herramientas	adecuadas	y	de	respetar	los	derechos	de	autor.	Guía	completa	de	cómo	hacer	sampling	-	paso	a	paso	y	técnicas	efectivas	El	sampling	es	una	técnica	utilizada	en	la	música	para	tomar	una	porción	de	una	canción	o	grabación	existente	y	utilizarla	en
una	nueva	composición.	El	sampling	ha	sido	utilizado	en	la	música	desde	la	década	de	1960	y	ha	sido	una	herramienta	importante	para	los	productores	y	artistas	para	crear	nuevas	canciones.	¿Cómo	se	hace	el	sampling?	El	primer	paso	para	hacer	sampling	es	encontrar	la	grabación	que	se	quiere	utilizar.	Esto	puede	ser	cualquier	cosa,	desde	una
canción	popular	hasta	una	grabación	de	sonidos	de	la	naturaleza.	Una	vez	que	se	ha	encontrado	la	grabación,	se	debe	cargar	en	un	programa	de	edición	de	audio.	Una	vez	que	la	grabación	se	ha	cargado	en	el	programa	de	edición	de	audio,	se	debe	seleccionar	la	porción	de	la	grabación	que	se	quiere	utilizar.	Esto	puede	ser	tan	corto	como	un	solo
golpe	de	tambor	o	tan	largo	como	un	verso	completo.	La	selección	se	puede	realizar	utilizando	herramientas	de	selección	en	el	programa	de	edición	de	audio.	Después	de	seleccionar	la	porción	de	la	grabación	que	se	quiere	utilizar,	se	debe	cortar	y	pegar	en	una	nueva	pista.	El	tempo	de	la	nueva	pista	se	ajustará	al	tempo	de	la	grabación	original.	La
nueva	pista	se	puede	manipular	y	modificar	para	crear	una	nueva	composición.	Técnicas	efectivas	de	sampling	Hay	algunas	técnicas	efectivas	que	se	pueden	utilizar	para	hacer	sampling.	Una	técnica	es	invertir	la	selección	de	la	grabación	original.	Esto	puede	crear	un	sonido	único	y	diferente.	Otra	técnica	es	manipular	la	velocidad	de	la	selección.
Esto	puede	crear	un	sonido	más	rápido	o	más	lento	que	la	grabación	original.	Ver	más:		¿Cómo	tocar	un	acorde	v7?Una	técnica	popular	es	utilizar	un	sampler	para	reproducir	la	selección	de	la	grabación	original.	Un	sampler	es	un	dispositivo	que	reproduce	un	sonido	grabado	a	través	de	un	teclado	MIDI.	El	sampler	puede	ser	utilizado	para	manipular
la	selección	de	la	grabación	original	y	crear	un	sonido	único.	En	resumen,	el	sampling	es	una	técnica	que	ha	revolucionado	la	música	en	las	últimas	décadas	y	que	ha	permitido	a	los	artistas	crear	nuevas	obras	a	partir	de	fragmentos	de	otras	canciones.	Desde	la	música	electrónica	hasta	el	hip-hop,	el	sampling	se	ha	convertido	en	una	herramienta
fundamental	para	la	producción	musical.	Sin	embargo,	es	importante	destacar	la	importancia	de	respetar	los	derechos	de	autor	y	utilizar	el	sampling	de	manera	ética	y	legal.	En	definitiva,	el	sampling	es	una	técnica	fascinante	que	ha	permitido	a	los	artistas	experimentar	y	crear	nuevas	formas	de	expresión	musical.	En	conclusión,	el	sampling	es	una
técnica	musical	que	consiste	en	tomar	fragmentos	de	grabaciones	preexistentes	y	utilizarlos	en	una	nueva	composición.	Esta	técnica	ha	permitido	a	los	artistas	crear	nuevas	piezas	musicales	utilizando	sonidos	y	ritmos	de	diferentes	géneros	y	épocas.	Además,	el	sampling	ha	sido	utilizado	en	diversos	géneros	musicales,	desde	el	hip	hop	hasta	la
música	electrónica	y	ha	sido	fundamental	en	la	evolución	de	la	música	moderna.	Aunque	ha	sido	objeto	de	controversia	en	cuanto	a	la	propiedad	intelectual,	el	sampling	ha	demostrado	ser	una	herramienta	poderosa	para	la	creatividad	y	la	innovación	musical.	Esperamos	que	te	haya	gustado	esta	selección	de	¿Qué	es	el	sampling	y	cómo	se	usa	en	la
música?	Mariano	Cantero:	La	Evolución	Musical	de	un	Artista	Innovador	¿Cómo	Identificar	la	Inversión	de	un	Acorde	en	música?	¿Cómo	entender	las	Notas	Séptimas?	Álvaro	Urquijo:	La	trayectoria	del	líder	de	Los	Secretos	¿Cuál	es	el	significado	de	la	nota	musical	'Do'?	¿Cómo	identificar	las	partes	de	un	ukelele?	¿Cómo	encontrar	el	violín	profesional
perfecto	para	ti?	¿Cómo	tocar	escalas	en	el	bajo	eléctrico?	¿Cómo	tocar	jazz	usando	acordes?	¿Cómo	nació	la	ópera	y	cuáles	son	sus	características?	¿Cuál	es	el	Peso	Promedio	de	un	Arco	de	Cello?	¿Cómo	identificar	la	tónica	y	la	dominante	en	una	composición	musical?	Hubo	un	tiempo	en	que	la	música	empezó	a	brotar	directamente	de	la	música,	sin
ejecutantes	musicales	al	uso,	sin	instrumentos,	digamos	reconocibles	como	tal,	clásicos	o	tradicionales.	Hubo	un	tiempo	en	que	la	nueva	música,	gracias	a	la	tecnología,	se	empezó	a	hacer	con	pedazos,	a	veces	transfigurados,	de	otras	músicas.La	primera	experiencia	directamente	relacionada	con	reutilización	de	formatos	musicales	para	crear	nueva
música	la	encontramos	en	la	década	de	1940.	En	esa	época,	un	puñado	de	artistas	y	músicos	se	propusieron	evitar	la	composición	musical	abstracta,	basada	en	notas	escritas	en	pentagramas	y	posteriormente	ejecutada	por	instrumentistas,	e	intentaron	realizar	obras	grabadas	directamente	en	una	cinta	magnetofónica.	Cortando,	manipulando	y
también	montando	bucles	sonoros	creaban	sus	obras.	A	aquellos	experimentos	sonoros	se	le	llamó	«música	concreta».El	Fairlight	CMIDécadas	después,	durante	los	años	70,	empezaron	a	aparecer	dispositivos	capaces	de	grabar	y	manipular	audio,	como	el	sintetizador	Fairlight	CMI,	un	instrumento	que	se	empleó	abundantemente	en	la	música	Pop	de
la	década	de	1980	y	definió	parte	del	sonido	de	la	música	popular	de	aquellos	años.La	era	de	los	samplers	había	empezado.El	término	«sampling»	significa	literalmente	muestrear,	es	decir	captar	muestras,	trozos	o	pedazos	de	un	original	y,	por	extensión,	manipularlas	gracias	a	los	samplers	o	dispositivos	preparados	para	esa	tarea.El	muestreo	como
herramienta	y	método	de	composición	se	fue	generalizando,	especialmente	en	New	York,	a	lo	largo	de	la	década	de	1970,	y	fue	clave	en	el	nacimiento	y	desarrollo	de	la	música	Hip	hop.El	Sampling,	ya	con	la	forma	y	concepto	que	lo	conocemos	hoy	en	día,	se	consolidó	y	las	innovaciones	tecnológicas	llevaron	esta	técnica	al	formato	digital.	Los
ordenadores,	computadoras	y	dispositivos	dedicados	específicamente	a	esa	tarea,	los	samplers,	eran	capaces	de	grabar,	convertir	en	formato	digital	y	reproducir	sonidos,	con	lo	que	abrieron	la	puerta	a	un	nuevo	mundo	de	posibilidades	creativas	en	la	composición	de	canciones	y	demás	obras	sonoras.Akai	MPC	60En	el	año	1988	se	puso	a	la	venta	el
Akai	MPC,	un	sampler	con	un	precio	asequible	que	puso	el	procesamiento	de	muestras	al	alcance	del	muchas	más	personas	y	su	uso,	así	como	el	impacto	que	tuvo	en	la	música	de	aquellos	años	fue	enorme.Con	aquellas	técnicas,	los	productores	y	Djs,	a	partir	de	muestras	de	grabaciones	de	música	soul	y	Funk,	concretamente	las	partes
instrumentales,	las	percusiones	y	breaks	de	batería,	con	secuencias	repetidas	en	bucle	creaban	las	bases	sobre	las	que	los	vocalistas	y	raperos	dejaban	fluir	su	discurso.En	1996,	Dj	Shadow	publicó	el	álbum	«Endtroducing»,	formado	tan	sólo	con	muestras	manipualadas	de	otras	obras,	íntegramente.Esta	manera	de	hacer	música	y	canciones	ha	influido
y	definido	en	buena	medida	a	prácticamente	todos	los	géneros	de	la	música	popular	desde	entonces.Aunque,	en	las	primeras	décadas	de	uso	de	esta	tecnología,	el	proceso	de	sampling	se	realizaba	con	dispositivos	dedicados	o	sintetizadores	o	cajas	de	ritmos	con	esa	funcionalidad	incluida,	actualmente	se	ha	ido	imponiendo	el	uso	de	muestras
profesionales,	de	productos	de	mayor	calidad,	generalmente	para	su	uso	en	softwares	de	grabación	digital:	las	llamadas	librerías	de	sonido.Una	de	las	aplicaciones	del	Sampling	ha	sido	intentar	reproducir	el	sonido	de	cualquier	instrumento,	especialmente	acústico,	mediante	el	muestreo	de	sus	sonidos	posibles	por	separado	a	la	máxima	calidad
posible.Teclado	y	DAWGrabar,	por	ejemplo,	un	piano	Steinway,	cada	una	de	sus	notas	como	una	muestra,	cada	una	de	sus	dinámicas	interpretativas	de	cada	nota	como	una	muestra	y	conseguir,	por	decirlo	así,	la	materia	prima	del	instrumento,	en	pequeños	archivos	digitales,	para	su	reproducción	en	computadoras.Estas	muestras	se	combinan	y
editan	mediante	la	asignación	a	canales	Midi,	normalmente	controlados	por	un	teclado,	y	podemos	así	tener	una	auténtica	orquesta	en	nuestro	ordenador,	una	réplica	asombrosa	de	tantos	instrumentos	como	puedas	imaginar.Entre	estos	instrumentos	virtuales,	podemos	encontrar	algunos	gratuitos	y,	también,	de	cualquier	calidad	y	precio	que	estés
dispuesto	a	pagar.	La	mayoría	de	ellos	se	integran	en	las	computadoras	gracias	también	a	la	tecnología	Vst.Batería	virtualOtra	aplicación	del	muestreo	en	la	música	son	los	llamados	loops.	Un	loop	no	es	otra	cosa	que	un	pedazo	de	música	que	se	puede	repetir	con	algún	sentido	una	y	otra	vez.	Puede	ser	un	loop	de	batería	o	percusión,	un	loop	de
piano,	de	voz	o	también,	loops	con	una	instrumentación	más	variada,	bajo	más	batería,	coros	vocales	más	otros	instrumentos	y	casi	cualquier	combinación	imaginable.Se	ofrecen	también	piezas	musicales	completas,	llamadas	instrumentales,	grabadas	y	preparadas	como	base	para	que	un	vocalista,	generalmente	en	un	contexto	Hip	hop,	improvise	o
complete	la	pieza	con	su	propia	letra	escrita	para	la	canción	y	la	ocasión,	con	su	fraseo	y	mensaje	personal.Otro	producto	derivado	del	Sampling	son	los	sonidos	experimentales.	Las	texturas	y	diseños	sonoros	poco	habituales,	los	llamados	sonidos	cinemáticos	que	pueden	tener	aplicaciones	audiovisuales,	las	atmósferas	resultantes	de	procesar	sonidos
con	múltiples	efectos,	etc	…Músico	y	sintetizadoresUna	consecuencia	directa	de	la	popularización	de	los	samplers	y	el	uso	de	esas	muestras	procedentes	de	músicas	pregrabadas	y	publicadas	fueron	los	litigios	legales.La	mayor	parte	de	la	música	grabada	y	editada	es	propiedad	de	alguien,	de	una	discográfica,	probablemente,	y	lleva	consigo	unos
derechos	legales	como	el	de	reproducción,	transformación	y	también	los	derechos	de	autor.Al	utilizar	un	pedazo	de	música	propiedad	de	otra	persona,	entidad	o	empresa,	fácilmente	incurriremos	en	uso	ilegítimo,	si	no	es	que	tenemos	el	permiso	específico	de	sus	propietarios	para	el	uso	concreto	que	le	queramos	dar.Sí,	el	famoso	copyright	ha
provocado	múltiples	juicios	y	disputas	legales	hasta	hoy	mismo.	El	límite,	como	casi	siempre,	está	en	si	la	nueva	canción	o	piexa	musical	que	contiene	muestras	de	grabaciones	registradas	previamente	da	dinero	o	no.	Si	hay	dinero,	seguramente	habrá	una	reclamación	y	un	acuerdo	económico	o	un	pleito.	Si	no	produce	dinero,	seguramente	no	pasará
gran	cosa.La	consecuencia	de	todo	esto	es	que,	con	el	tiempo,	han	ido	surgiendo	múltiples	librerías	y	servicios	online	con	muestras	de	sonido	llamadas	libres	de	derechos,	una	vez	más,	algunas	gratuitas	y	otras	de	pago,	con	las	que	ya	se	puede	trabajar	y	experimentar	sin	ese	riesgo	legal.DAW	y	auricularesNadie	sabe	con	seguridad	lo	que	nos	espera
en	los	próximos	años,	décadas.	No	podemos	adivinar	qué	clase	de	músicas	irán	creando	los	músicos	y	artistas	o	cuales	seran	las	propuestas	preferidas	por	las	audiencias	de	lo	que	queda	de	siglo	XXI.Pero,	teniendo	en	cuenta,	las	casi	infinitas	posibilidades	de	este	modo	de	tratar	los	sonidos,	de	reutilizarlos,	transfigurarlos	y	combinarlos	de	mil	formas,
no	es	tan	difícil	suponer	que	el	Sampling	y	la	manipulación	sonora	tienen	todavía	muchísimo	que	ofrecer	a	la	creatividad	musical	humana.Cualquiera	puede	empezar	a	jugar	este	juego.	Las	herramientas,	los	softwares	y	las	fuentes	sonoras	son	cada	vez	más	numerosas	y	accesibles.	Esta	tecnología	no	es	más	que	otra	forma	de	crear,	de	imaginar
música	y	hacerla.	Nadie	está	excluido.	Podemos	y	debemos	experimentar	con	esos	nuevos	colores	y	texturas	sonoras.	Nuestras	canciones	y	nuestra	música	alcanzará	con	su	participación	una	renovada	expresión,	que	antes	no	podíamos	llegar	a	imaginar.¿No	es	maravilloso?	Descubre	qué	es	un	sample,	qué	significa	samplear	en	la	música	y	cómo	los
artistas	reutilizan	sonidos	para	crear	nuevas	cancionesEn	el	mundo	de	la	música,	el	término	sample	hace	referencia	a	un	fragmento	de	sonido	extraído	de	una	grabación	existente.	Este	fragmento	puede	ser	un	riff	de	guitarra,	una	línea	vocal,	un	ritmo	de	batería,	una	frase	hablada,	o	cualquier	elemento	sonoro	que	se	reutiliza	como	parte	de	una	nueva
composición.	Samplear	es	el	acto	de	tomar	ese	fragmento	y	manipularlo	o	insertarlo	en	otra	obra	musical,	ya	sea	como	base	principal	o	como	detalle	añadido	en	la	producción.El	sampling	ha	sido	una	herramienta	fundamental	en	géneros	como	el	hip	hop,	la	música	electrónica	y	el	pop	contemporáneo,	y	ha	permitido	que	los	productores	y	artistas
rindan	homenaje,	reinventen	o	simplemente	tomen	inspiración	de	obras	pasadas.¿A	qué	nos	referimos	cuando	hablamos	de	un	sample?Cuando	hablamos	de	un	sample,	nos	referimos	literalmente	a	un	“muestra”	o	“fragmento”	de	audio.	Puede	tratarse	de	una	grabación	preexistente	(de	otra	canción,	película,	discurso,	etc.)	que	se	reutiliza	con	fines
creativos.	Los	samples	no	necesariamente	tienen	que	sonar	igual	que	en	la	fuente	original;	pueden	ser	modificados	en	tono,	velocidad,	ritmo,	textura	o	estructura.Un	sample	puede	durar	apenas	unos	milisegundos	o	varios	segundos,	e	incluso	minutos.	Lo	importante	es	que	su	origen	esté	en	otro	material	previamente	grabado	y	que	ahora	forma	parte
de	una	nueva	creación	musical.¿Cuál	es	la	relación	entre	un	sample	y	los	derechos	de	autor?El	uso	de	samples	está	directamente	ligado	a	la	legislación	sobre	derechos	de	autor.	Al	tomar	una	parte	de	una	obra	grabada	por	otro	artista,	el	creador	del	nuevo	tema	está	usando	propiedad	intelectual	ajena.	Por	tanto,	en	la	mayoría	de	los	países	es
necesario	obtener	una	autorización	legal	para	usar	un	sample	de	forma	comercial.Existen	dos	derechos	que	deben	tenerse	en	cuenta:Derechos	de	autor	de	la	composición:	quien	escribió	la	melodía	o	letra	original.Derechos	del	máster:	quien	posee	la	grabación	original	(a	menudo,	el	sello	discográfico).No	contar	con	las	licencias	necesarias	puede
llevar	a	consecuencias	legales	como	demandas	o	la	obligación	de	pagar	compensaciones	económicas.	Sin	embargo,	también	existen	libraries	de	samples	libres	de	derechos	o	royalty-free,	que	los	productores	pueden	usar	sin	preocupaciones	legales.¿Dónde	se	pueden	encontrar	los	mejores	samples?Hoy	en	día,	hay	infinidad	de	fuentes	para	encontrar
samples,	tanto	gratuitos	como	de	pago.	Algunas	de	las	más	populares	son:Splice:	una	de	las	plataformas	más	completas,	con	millones	de	samples	organizados	por	género,	instrumento	y	estilo.Loopmasters:	catálogo	amplio	de	paquetes	de	sonidos	y	loops.Tracklib:	permite	samplear	canciones	reales	de	forma	legal,	obteniendo	licencias
fácilmente.FreeSound.org:	comunidad	de	usuarios	que	suben	grabaciones	libres	para	uso	creativo.Con	discos	de	vinilo	antiguos:	muchos	productores	siguen	buscando	joyas	escondidas	en	vinilos	de	décadas	pasadas	para	obtener	samples	únicos.¿Cuál	es	el	proceso	de	samplear	una	canción?El	proceso	de	samplear	suele	incluir	los	siguientes
pasos:Selección	del	sample:	elegir	un	fragmento	de	audio	con	potencial	creativo.Edición:	cortar,	repetir,	invertir,	cambiar	el	tono	o	el	tempo.Manipulación	creativa:	agregar	efectos,	cambiar	el	contexto	del	sonido	original.Integración:	insertar	el	sample	dentro	de	la	nueva	producción	musical.Legalización	(opcional	pero	recomendable):	gestionar
licencias	si	se	desea	lanzar	el	tema	comercialmente.Herramientas	como	Ableton	Live,	FL	Studio,	Logic	Pro	o	incluso	samplers	físicos	como	el	Akai	MPC	permiten	realizar	este	proceso	de	forma	intuitiva	y	profesional.El	sampling	como	herramienta	de	composiciónLejos	de	ser	un	recurso	fácil,	el	sampling	es	una	forma	legítima	de	composición.	A	través
del	sampleo,	los	productores	pueden	dialogar	con	la	historia	de	la	música,	reinterpretar	melodías	antiguas,	combinar	culturas	y	géneros,	o	dar	nueva	vida	a	sonidos	olvidados.En	muchos	casos,	un	sample	es	solo	el	punto	de	partida	para	una	creación	completamente	original.	Su	uso	puede	ser	sutil	o	prominente,	pero	siempre	refleja	una	decisión
estética	y	artística.Samples	más	famosos	de	la	historia	de	la	músicaA	lo	largo	de	las	décadas,	algunos	samples	se	han	vuelto	legendarios	por	su	reutilización	creativa	o	por	su	impacto	en	la	cultura	popular.“Amen	Break”El	“Amen	Break”	es	un	fragmento	de	batería	de	apenas	seis	segundos	extraído	de	la	canción	“Amen,	Brother”	de	The	Winstons,
lanzada	en	1969,	que	se	convirtió	en	la	base	rítmica	más	sampleada	de	la	historia,	utilizado	en	miles	de	canciones	de	géneros	como	el	hip	hop,	el	drum	and	bass,	el	jungle	e	incluso	la	música	pop,	consolidándose	como	un	pilar	fundamental	en	la	evolución	de	la	música	electrónica	y	urbana	gracias	a	su	ritmo	enérgico	y	fácilmente	manipulable.“Gimme
Shelter”	de	The	Rolling	Stones“Gimme	Shelter”,	una	de	las	canciones	más	intensas	y	oscuras	de	The	Rolling	Stones,	ha	sido	sampleada	por	numerosos	artistas,	destacando	su	uso	en	“100	Miles	and	Runnin’”	de	N.W.A,	donde	su	atmósfera	cargada	de	tensión	social	y	su	riff	icónico	sirven	como	telón	de	fondo	para	mensajes	de	protesta	y	reivindicación,
convirtiéndose	en	un	símbolo	sonoro	de	resistencia	y	crítica	dentro	del	hip	hop.“I	Got	a	Woman”	de	Ray	CharlesLa	canción	“I	Got	a	Woman”	de	Ray	Charles	fue	reinterpretada	y	sampleada	por	Kanye	West	en	su	éxito	“Gold	Digger”,	donde	la	voz	de	Jamie	Foxx	imita	el	estilo	original	para	rendir	homenaje	mientras	transforma	el	contexto	en	uno
completamente	nuevo	y	moderno,	demostrando	cómo	un	clásico	del	soul	puede	encontrar	nueva	vida	dentro	del	rap	contemporáneo	y	mantener	su	esencia	emocional.“Impeach	The	President”	de	The	Honey	DrippersEl	patrón	de	batería	de	“Impeach	The	President”	de	The	Honey	Drippers,	grabado	en	1973,	se	convirtió	en	uno	de	los	más	populares
dentro	del	mundo	del	sampling,	utilizado	por	artistas	como	Nas,	The	Notorious	B.I.G.	y	Dr.	Dre,	gracias	a	su	groove	limpio	y	su	sonoridad	clásica	que	ha	servido	como	cimiento	rítmico	para	innumerables	himnos	del	hip	hop.“Under	Pressure”	de	Queen	&	David	BowieEl	icónico	bajo	de	“Under	Pressure”	de	Queen	y	David	Bowie	fue	utilizado	sin
autorización	en	el	famoso	tema	“Ice	Ice	Baby”	de	Vanilla	Ice,	generando	una	de	las	controversias	legales	más	sonadas	del	mundo	del	sampling,	pero	también	dejando	una	marca	imborrable	en	la	cultura	pop	al	demostrar	cómo	una	línea	melódica	pegajosa	puede	trascender	generaciones	y	reinventarse	en	nuevos	estilos	musicales.	¿Qué	artistas	han
popularizado	el	sampling?	Algunos	artistas	que	han	popularizado	el	sampling	son:-	Daft	Punk:	El	dúo	francés	de	música	electrónica	incorporó	el	sampling	en	muchos	de	sus	éxitos,	mezclando	sonidos	de	funk,	disco,	house	y	rock.	Algunos	ejemplos	son	"One	More	Time",	"Harder,	Better,	Faster,	Stronger",	"Around	the	World"	y	"Get	Lucky".-	Kanye
West:	El	rapero	estadounidense	es	conocido	por	su	uso	creativo	y	variado	del	sampling,	desde	soul	y	gospel	hasta	rock	y	electrónica.	Algunas	de	sus	canciones	más	famosas	que	usan	sampling	son	“Through	The	Wire”,	"Gold	Digger",	"Stronger",	"Power"	y	"Jesus	Walks".-	The	Beatles:	Los	legendarios	músicos	británicos	fueron	pioneros	en	el	uso	del
sampling	en	los	años	60,	experimentando	con	cintas,	loops	y	efectos	sonoros.	Algunas	de	sus	canciones	que	usan	sampling	son	"Tomorrow	Never	Knows",	"Revolution	9",	"A	Day	in	the	Life"	y	"I	Am	the	Walrus".-	Madonna:	La	reina	del	pop	ha	utilizado	el	sampling	para	reinventarse	y	adaptarse	a	las	tendencias	musicales	de	cada	época.	Algunas	de	sus
canciones	que	usan	sampling	son	"Hung	Up",	"Music",	"Vogue"	y	"Like	a	Prayer".-	Rihanna:	La	cantante	barbadense	ha	recurrido	al	sampling	para	darle	un	toque	diferente	a	sus	canciones	pop,	R&B	y	dance.	Algunas	de	sus	canciones	que	usan	sampling	son	"Don't	Stop	the	Music",	"SOS",	"Cheers	(Drink	to	That)"	y	"Diamonds".Te	compartimos	este
extraordinario	video	del	canal	de	Youtube	“David	Bennett	Piano”	donde	también	podrás	apreciar	de	una	manera	muy	completa	cómo	diferentes	artistas	samplearon	otros	tracks	e	inclusive	pedazos	de	audio	que	no	son	música	para	crear	nuevas	canciones:


